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Que los niños aprendan sobre los 
animales extintos, su cronología y
el proceso por el que pasan.

Extinción y Evolución

Objetivos

Desorden en la exposición.
Niños dispersos.
Poca interactividad por parte
 del museo.

Carencias

Empatía



Arquetipo 1
Empatía



Empatía
Arquetipo 2



Lluvia de Ideas
Ideación

Panorama de Extinción a Evolución.
Memorama de Animales.
Tablero con piezas movibles.
Una especie de juego mecánico.
Rompecabezas de la evolución.
Línea de tiempo interactiva.
Plataforma para mover un personaje y que
 éste se mueva de acuerdo a la época.
Usar relidad aumentada para ambientar a 
 los niños.
Plataforma giratoria que muestre proceso
 de extinción.



Bocetos de Ideas preliminares
Ideación

Línea de Tiempo Interactiva



Bocetos de Ideas preliminares
Ideación

Máquina de Tiempo



Bocetos de Ideas preliminares
Ideación

Plataforma Giratoria



Bocetos de Ideas preliminares
Ideación

Línea Evolutiva de Animales



Senda Evolutiva



Objetivo: Enseñar por medio de un panel a los 
niños. El proceso que evolutivo y de extinción 
de algunos animales. Demostrando así similari-
dadesd y evoluciones de algunos de ellos.

Bocetaje
Senda Evolutiva



Explicación
Senda Evolutiva



Principios de Diseño Interactivo
Argumentación

Centrada en el Usuario.

Inclinada a lo visceral.

Prioridad: 
 1) comportamiento 
 2) forma 
 3) contenido



Características del Diseño Interactivo
Argumentación

Posibles Futuros: Que se use la plataforma como medio de entreten-
imiento cuando ésta está hecha con otro objetivo.
Principio Ético.
Principo de Pragmatismo.
Estético.
Técnico.



Posturas Dominante/Transición/Oculto/Eploración
Argumentación

Dominante Transición Exploración Oculto



Principios de Estaciones Fijas
Argumentación

Se usan para no abrumar al usuario. 
Simpli�camos el modo de uso y la información que reciba la 
plataforma. 
Simpli�camos mecanismo y movimientos.


