
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Reglamento Torneo 

Interno 

Depto.: Deportes 



Reglamento Torneo Fútbol Bardas 

1. Podrán participar personas que integran la comunidad universitaria (alumnos de licenciatura o maestría,

egresados y colaboradores de nuestra Universidad; exceptuando a alumnos que se encuentren de baja

temporal o definitiva de la Universidad.

2. Cada equipo podrá inscribir únicamente a 3 deportistas de alto rendimiento; es decir alumnos

seleccionados que representen a la Universidad en cualquier disciplina deportiva ya sea individualmente o

perteneciendo a algún equipo, sean becados o no. De igual forma los deportistas que participen en ligas

de Fútbol soccer afiliadas solo podrán inscribir a 3 por equipo.

3. Sólo se aceptará la participación de 5 egresados por equipo.

4. La inscripción a este Torneo será de $600.00 por equipo y se pagara a más tardar el día 05 de febrero 2013.

Con respecto al pago del arbitraje, será responsabilidad de cada equipo entregar a los árbitros $100.00 en

cada partido antes del inicio de cada juego. Si no se cubre el pago, el árbitro decretara el forfit para el

equipo que no lo hiciera. De igual manera cada equipo aportara la cantidad de $300.0 extras a la

inscripción que servirán como fianza de arbitraje con carácter devolutivo (Pagar antes de la segunda

jornada). En caso de asistir a todos sus partidos, se le devolverá al capitán del equipo la fianza al terminar

el torneo, teniendo como plazo el 25 de mayo 2013 para pasar por el dinero a la Dirección de Deportes.

Después de esta fecha no se entregarán saldos.

**El Arbitraje en cuartos, semifinal y final será de $140.00 por equipo.**

5. El equipo que se ponga un nombre con alusión a insultos o malos entendidos se le vetara del torneo.

6. Los partidos se publicarán en la página de facebook (Anáhuac DeportesMayab), por twitter

(@DeportesUAM) y se les enviará a los capitanes todos los JUEVES. Una vez establecido el rol y enviado el

día JUEVES, NO ES MODIFICABLE.

7. Una vez que haya participado un jugador en algún juego del torneo no podrá cambiarse de equipo;

8. El alta y baja de jugadores será hasta la jornada 3 sin excepciones.

9. Con respecto a las espinilleras, ningún participante podrá jugar algún partido si no cuenta con ellas.

10. NINGUN JUGADOR PODRA PARTICIPAR EN UN PARTIDO CON LENTES, A MENOS QUE ESTOS SEAN DE

CARACTER DEPORTIVO.

11. Todos los jugadores deben llevar una identificación para poder jugar en el torneo.

12. Las inscripciones para los torneos se deberán hacer en las hojas de inscripción oficial, proporcionadas por

la Dirección de Deportes y será enviado por email a natalia.lizama@anahuac.mx, antes del 04 de febrero

2013. Los jugadores deberán llenar cada campo de la hoja de inscripción, de no estar completa la cédula

no se les aceptará.

13. Habrá 10 minutos de tolerancia para presentar por lo menos 4 jugadores femenil y 4 jugadores varonil del

equipo debidamente uniformado (playera del mismo color con número,  short y tenis) dentro de la

cancha. Después de estos se aplicará el forfit de acuerdo  al reglamento de juego.

14. El equipo que pierda dos veces por forfit quedará descalificado del torneo y sus integrantes no podrán

darse de alta en otro equipo durante todo el semestre.

Nota: Cada partido perdido por forfit se tomara del dinero de la fianza (300 pesos por equipo)

Obligación de los equipos: 

15. Estar debidamente uniformados (camisetas del mismo color con número atrás visible, sin que se

desprenda y short sin bolsas) a más tardar en la tercera jornada.

16. De no presentarse uniformados en la jornada mencionada, el equipo no podrá jugar los partidos

programados y se darán por perdidos.

17. Durante el partido cada equipo es responsable de los balones en los tiempos que el árbitro les de a

conocer, de perderse alguno durante su responsabilidad le será cobrado.

18. Cada jugador deberá tener cuando menos un partido jugado de jornada regular para poder jugar

cuartos de final, semifinal o final. El capitán deberá firmar la cédula de arbitraje después de cada juego.



19. El representante de cada equipo será el responsable de cualquier anomalía o conducta antideportiva de

sus jugadores o de su porra. 

20. Si un encuentro no se lleva a cabo por lluvia o por alguna causa de fuerza mayor, se volverá a programar;

la decisión de suspender un encuentro la tomará la Coordinadora del torneo.

21. NO se podrá suspender o reprogramar un partido si ya fue publicado, a menos que los capitanes de

ambos equipos acuerden que así sea.

22. Los partidos no serán suspendidos por lluvias. Sólo serán suspendidos cuando la Dirección de Deportes lo

considere necesario y se les informará en recepción del Club Cumbres.

23. Las protestas deberán presentarse por escrito y con las pruebas correspondientes después de haber

ocurrido el hecho que motive y confirmarla el día lunes en la Dirección de Deportes con la Coordinadora

de Deporte Interno.

24. Todos los casos de indisciplina o conducta antideportiva serán sancionados y la resolución será 

inapelable.

25. Si algún equipo contara con un jugador inelegible, el equipo será dado de baja y sus integrantes no

podrán registrarse en otro equipo.

Se consideran jugadores inelegibles:

 Los jugadores que no estén registrados en la cédula del equipo.

 Los jugadores que no sean alumnos, egresados o empleados activos  de la Universidad Anáhuac

Mayab.

-Los visores tienen toda la autoridad para suspender un partido por falta de garantías, asentando en el acta

de juego, los motivos de la suspensión.

26. Se puede perder el partido por:

 No presentar el número mínimo de jugadores uniformados para iniciar un juego (mínimo 4 cuatro).

 Presentarse algún jugador o cuerpo técnico  en estado inconveniente o con aliento alcohólico.

 Retirarse del campo antes de que el árbitro de por terminado el juego. En este caso se le otorgará al

equipo afectado la diferencia mínima a su favor sí en ese momento estaba perdiendo o empatando,

si estuviera ganando el equipo afectado, se quedara el marcador como estaba.

 Suplantar a un jugador tratando de usar su credencial o registro

 Alinear a un jugador que se encuentre suspendido o expulsado del torneo.

 Cuando se suspenda un partido por falta de garantías, perderá el equipo que haya sido responsable

de la suspensión.

ÉXITO, DISFRUTEN EL TORNEO 

Dirección de Deportes. 

Equipo:   _____________________________ Varonil/Femenil 

Capitán: _____________________________ 

Firma:     _____________________________ 



DE LAS SANCIONES 

-Se suspenderá un juego al jugador que obtenga dos tarjetas amarillas en el mismo partido.

-Se suspenderá dos partidos a los jugadores que obtengan tarjeta roja por:

 Intento de agresión a un contrario o compañero.

 Juego violento o mal intencionado.

 Contestar una agresión.

 Dirigirse en forma airada o grosera al árbitro.

 Hacer señas o gesticular con comportamiento obsceno.

-Se suspenderá tres partidos o más, a los jugadores que obtengan tarjeta roja por:

 Agresión a un contrario o compañero o alguna persona del público.

 Participar en una riña colectiva.

 Insultar soezmente o amenazar al Cuerpo Arbitral en la cancha, vestidores, dentro o fuera de la

cancha, antes, durante o después del partido.

 Agredir a un árbitro o asistente.

 Agredir a un miembro del Comité Organizador o visor.

-El Comité Organizador determinará en que casos aplicará a un alumno un Comité de Honor y Justicia

pudiendo tener una sanción académica por alguna falta grave.

NOTA: El desconocimiento de este reglamento no evita su cumplimiento. 

TRANSITORIOS 

1. Los torneos se llevarán acabo durante el semestre en curso.

2. La Coordinación de Deporte Interno es la única que puede establecer fechas y horarios de juegos así

como los sistemas de competencia y los árbitros que participarán en el torneo.

PREMIACIÓN 

1. Se premiará al 1er y 2do lugar de cada categoría, así como al campeón goleador de cada rama.

2. La premiación se llevará a cabo en fecha determinada por la Dirección de Deportes (el día, hora y

lugar).

3. En caso de que algún equipo no se presente a la premiación, el premio no se entregará

posteriormente.


