
• Sinergias propuestas. Diseño gráfico

Primero Tercero Quinto Séptimo

Principios de dibujo

Color

Dibujo vectorial

Morfología

Dibujo geométrico básico

Tipografía

Forma y percepción

Dibujo de representación

Proyectos de comunicación 
visual

Producción y retoque 
digital

Fotografía de producto

Composición editorial 
digital

Dibujo geométrico básico.

Elementos de semiótica 
para el diseño

Diseño y mercadotecnia

Exploración tipográfica

Electiva Prof

Electiva Prof

Electiva Prof

Electiva Prof

Design trends

Digital Media

Diseño gráfico 
estratégico

Proyectos de diseño y 
publicidad

Practicum II

Graphic Design Seminar I

Sinergias



• Sinergias propuestas. Diseño industrial

Primero Tercero Quinto Séptimo

Principios de dibujo

Emprendimiento e 
innovación

Dibujo vectorial

Morfología

Dibujo geométrico básico

Materiales y procesos de 
manufactura

Forma y percepción

Fotografía digital

Modelado digital I

Proyectos I

Taller de maderas

Dibujo técnico de 
producto 

Elementos de
semiótica para

el diseño

Dibujo técnico
digital II

Taller de plásticos

Envase y embalaje básico

Taller de cerámica

Proyectos III

Design trends

Proyectos de medios 
promocionales

Administración del 
diseño

Practicum II

Taller de joyería I

Entrepeneurship and 
inovation

Liderazgo

Sinergias



• Sinergias propuestas. Diseño y producción de moda (revisar documento de Word)

Primero Tercero Quinto Séptimo

Iniciación a la moda

Diseño básico

Técnicas de confección

Dibujo vectorial

Iniciación al dibujo de 
moda

Emprendimiento e 
innovación

Tendencias

Diseño de moda 
femenina

Ilustración digital

Patronaje y confección 
de caballero

Ilustración de caballero

Textiles y materiales
experimentales

Consumo y producto de 
moda

Practicum I

Patronaje digital 
básico

Control de calidad

Practicum III

Fashion Project

Administración de
la producción

Administración de
Proyectos de diseño

Editorial y periodismo de 
moda

Portafolio

Sinergias



• Sinergias propuestas. Diseño multimedia

Primero Tercero Quinto Séptimo

Principios de dibujo

Color

Dibujo vectorial

Morfología

Fundamentos y técnicas 
de animación

Dibujo geométrico básico

Introducción al medio 
digital

Forma y percepción

Proyectos de 
comunicación visual

Tipografía aplicada

Producción y retoque 
digital

Dibujo de narrativa visual

Narrativa audiovisual

Historial del diseño

Taller de efectos visuales

Producción audiovisual

Programación 
estructurada y objetos

Fundamentos de 
interactividad

Producción multimedia

Design trends

Programación web y 
multimedia II

Diseño web avanzado

Administración del 
diseño

Practicum II

Sinergias


